BAB IV
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan implementasi dan uji coba sistem, maka dapat disimpulkan
sebagai berikut :

1. Membangun sebuah aplikasi yang interaktif sebagai media pengenalan yang
inovatif, informatif dan menyenangkan merupakan hal yang tidak sederhana.
Salah satu tantangannya adalah berupa rancang bangun Politeknik NSC yang
di desain secara nyata melalui aplikasi virtual tour.

B. Saran

Untuk mengembangkan rancang bangun aplikasi virtual tour ini saran yang
diberikan adalah :

1. Untuk kedepannya diharapkan aplikasi ini dapat dikembangkan menggunakan
alat kacamata 3D agar user/player pada saat menggunakan aplikasi ini dapat
merasa lebih nyata.

2. Aplikasi virtual tour dapat dikembangkan secara mobile atau dapat dijalankan
melalui sebuah perangkat smartphone yang mendukung.

3. Memberi tambahan aset yang mendetail dalam aplikasi virtual tour agar

pengunjung mendapatkan informasi yang lebih lengkap.
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