BAB Il1

PEMBAHASAN

A. Perancangan

Menurut Syifaun Nafisah (2003:2) "Perancangan adalah penggambaran,
perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang
terpisah kedalam suatu kesatuan yang utuh dan berfungsi”. Sedangkan menurut
Mohamad Subhan (2012:109) "Perancangan adalah proses pengembangan
spesifikasi baru berdasarkan rekomendasi hasil analisis sistem™. Tahap
perancangan aplikasi penjualan kaos Pekapo ini memberikan gambaran umum
dan perincian tentang kebutuhan sistem yang diperlukan. Kegiatan yang dilakukan
pada tahap ini yaitu merancang sistem yang baik, mendesain permodelan sistem,

dan mengenali masalah dalam pembuatan sistem yang penulis buat ini.

Untuk tahap perancangan ini akan dijelaskan secara menyeluruh data atau

informasi yang digunakan dan ditampilkan antara lain meliputi :

1. Data Flow Diagram

Menurut Kristanto (2008:61) “Data flow diagram merupakan suatu model
logika data atau proses yang dibuat untuk menggambarkan darimana asal data dan
kemana tujuan data yang keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa
yang menghasilkan data tersebut dan interaksi antara data yang tersimpan dan

proses yang dikenakan pada data tersebut”.
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Sedangkan menurut Sukamto dan Shalahuddin (2014:288) “Data flow
diagram atau dalam bahasa Indonesia menjadi Diagram Alir Data (DAD) adalah
representasi grafik yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi
informasi yang diaplikasikan sebagai data yang mengatur dari masukan (input)
dan keluaran (output). DFD tidak sesuai untuk memodelkan sistem yang

menggunakan pemrograman berorientasi objek”.

2. Diagram Konteks

Diagram konteks adalah diagram yang terdiri dari suatu proses dan
menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Diagram konteks merupakan tingkat
tertinggi dari DFD yang menggambarkan seluruh input kedalam sistem atau
output dari sistem yang memberi gambaran tentang keseluruhan sistem. Dalam
diagram konteks hanya ada satu proses, tidak boleh ada store (penyimpanan)
dalam diagram konteks. Pada diagram konteks aplikasi penjualan kaos Pekapo
bahwa sistem menerima pembelian produk, pendaftaran, dan login. Terdapat dua
entitas, yaitu pelanggan dan admin. Data tersebut diproses oleh aplikasi penjualan
kaos Pekapo. Proses yang telah dilakukan aplikasi tersebut mengembalikan nota
kepada pelanggan, dan mengembalikan data produk, data pelanggan, laporan

penjualan kepada admin.
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Berikut ini adalah gambar diagram konteks dari aplikasi penjualan kaos

Pekapo:

DIAGRAM KONTEKS

Fembelian Produl;

Data Produk

Aplikasi Data Pelgnggan o Admin
Pelanggan Pendaftaran Penjualan Kaos L.. Login
Pekapo
Iy _ A
Nota Lap. Penjualan
Gambar 3.1 Diagram Konteks.
3. DFD Level 0

DFD Level 0 merupakan satu lingkaran besar yang mewakili lingkaran-
lingkaran kecil yang ada didalamnya. Merupakan pemecahan dari diagram
konteks kediagram nol. Pada aplikasi penjualan kaos Pekapo ini digambarkan
bahwa data yang dimasukkan pengguna dilanjutkan kedalam dua proses. Terdapat
2 entitas (Pelanggan dan Admin), dua proses (1.0 Proses pendaftaran pelanggan,

2.0 Proses login dan 3.0 Proses pembelian produk).
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Berikut ini adalah gambar DFD Level O dari aplikasi penjualan kaos

Pekapo :

DFD LEVEL O
1.0

Data pelanggan _ Proses Laporan Data Pelanggan
"\ Pendaftaran
Pelanggan

20 ~ Masuk

—» Pelanggan Proses Login

3.0
Proses
Pembelian
Produk

Data Login Laporan Data Produk

PO

Mendapatkan Mota Laporan Data Penjualan

Gambar 3.2 DFD Level 0.

4. DFD level 1 proses pendaftaran

Pada aplikasi penjualan kaos Pekapo ini digambarkan bahwa data yang
dimasukkan terdapat dua proses (1.1 Input data pelanggan, 1.2 Cek kelengkapan

data dan 1.3 Cetak lap. data pelanggan).
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Berikut ini adalah gambar DFD Level 1 proses pendaftaran dari aplikasi

penjualan kaos Pekapo :

DFD LEVEL 1 PROSES 1.0 PENDAFTARAN
Data Pelanggan
.
Pelanggan Data Pelanggan ____@ Data Pelanggan
Felanggan
Admin e Lap. Data Pelanggan

Data Pelanggan

Pelanggan

Data Pelanggan

Gambar 3.3 DFD Level 1.0 Proses Pendaftaran.

5. DFD level 1 proses 2.0 login

Pada aplikasi penjualan kaos Pekapo ini digambarkan bahwa data yang

dimasukkan terdapat satu proses (2.1 login).
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Berikut ini adalah gambar DFD Level 1 proses 2.0 login dari aplikasi

penjualan kaos Pekapo :

DFD Level 1 Proses 2.0 Login

Fesan Berhasil atau GAGAL

Data Login

Tbl_admin Admin

Gambar 3.4 DFD Level 2.0 Proses Login.

6. DFD level 1 proses 3.0 pembelian produk

Pada aplikasi penjualan kaos Pekapo ini digambarkan bahwa data yang
dimasukkan terdapat delapan proses (3.1 Login, 3.2 Cek persediaan produk, 3.3
Input data pemesanan, 3.4 Pembayaran, 3.5 Cetak nota, 3.6 Cetak laporan data

produk, dan 3.7 Cetak laporan data penjualan).
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Berikut ini adalah gambar DFD Level 1 proses pendaftaran dari aplikasi

penjualan kaos Pekapo :

DFD Level 1 Proses 3.0 Pembelian Produk

Pesan BERHASIL atau Gagal

_ //J\\ ﬁz\\
—»|Pelanggan Dala Login | 3‘:;]_"] |I Data produk . er;‘;ﬁaan Ihwiprnduk
// &’rmuk/

Data Produk

36 \
( 34 \ Data P ] Pemesanan - 4|Data P ( Inpu?%atn I ét:ﬁdﬂlk
Pambaya? _— Pemesanan \_//

Lap. Data Produk

Data Pembayaran Data Produk

Mota Data Penjualan

e
//3.?
" Pouualan__ —DataPenjuclan_f Cetok Lap. | __Lap. Perjusln_
\F‘enjualan /
35\, Dala Penjualan ~

Gambar 3.5 DFD Level 1 Proses 3.0 Pembelian Produk.
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B. Implementasi

Menurut Cleaves (dalam Wahab 2008;187) implementasi itu mencakup
“Proses bergerak menuju tujuan kebijakan dengan cara langkah administratif dan
politik”. Keberhasilan atau kegagalan implementasi sebagai demikian dapat
dievaluasi dari sudut kemampuannya secara nyata dalam meneruskan atau
mengoperasionalkan program-program yang telah dirancang sebelumnya. Pada
tahap ini penulis akan menjelaskan mengenai implementasi perangkat lunak
(software), implementasi perangkat keras (hardware), dan implementasi antar

muka (interface) pada aplikasi penjualan kaos Pekapo.

1. Implementasi Perangkat Lunak (software)

Dalam mengimplementasikan perangkat lunak aplikasi penjualan kaos
Pekapo, terdapat beberapa hal yang menjadi batasan dalam implementasi sistem

yaitu :

a. Sistem Operasi Microsoft Windows 10 Home SL (Single Language).

b. Database yang digunakan dalam implementasi sistem adalah MySQL.

c. Perangkat lunak client server untuk mendukung kelancaran aplikasi penjualan

kaos Pekapo yang digunakan adalah XAMPP dan web browser chrome.

d. Bahasa pemrograman PHP yang digunakan sebagai perangkat lunak
pengembang karena menyediakan fasilitas yang cukup memadai dalam hal

perangkat lunak yang dapat diakses oleh web browser.
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e. Framework bootstrap yang digunakan sebagai perangkat lunak pengembang

karena mempercantik tampilan aplikasi penjualan kaos Pekapo.

2. Implementasi Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware)

Adapun spesifikasi perangkat keras yang digunakan penulis dalam

pembuatan aplikasi penjualan kaos Pekapo sebagai berikut :

a. Processor Intel(R) core(TM) i5-7200U

b. CPU 2.50 GHz

c. VGA AMD Radeon™ R5 M430 Graphics

d. RAM 4 GB DDR4

e. Hard Disk 1TB

3. Implementasi Antar Muka (Interface)

Berikut adalah implementasi antar muka yang telah dibuat penulis dalam

pembuatan aplikasi penjualan kaos Pekapo berbasis web :

a. Halaman Beranda

Halaman beranda merupakan halaman utama dari aplikasi penjualan kaos

Pekapo.
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Produk Terbaru

[re] o 5 q Cmeent o

) 4 4 ~
[ 12300 Frogramre- | [ Fa02 Frogrsmmer | [ aos Sroammer | [ ¥30e Procranimze |
Kaos PHP Kacs Bootstrap Kacs CSS Kaos Javascript
Rp. 106002 Rp. 100000 Rp. 100000 Fp. 100000
véama Ruan Warna Pur warns Patr Wama Futih
7 4 a
&y & et 1 ;,-, ‘ L™ |
] I ) )
[ 1503 Frozcammec | [ ao: Frocrommer | [ k502 Procrarnme |
Kaos Codeigniter Kaos Laravel Kaos Java Kaos Python
i 000 Rp 100000 Rp 100000 Rp 100000
: warn Futt Warn Puth Waira Fue

Gambar 3.6 Tampilan Halaman Beranda.

b. Halaman Detail Produk

Halaman detail produk merupakan halaman yang menampilkan spesifikasi

lengkap produk.

{|PEKAPO

Kaos PHP

Rp. 100,000

Ukuean
Pilin ulran

ol =

Totzl harga : Rp. 0

Sama putin

-Nyamen dipaka
~Meryerap keringat
-5 QIpakal ldak (erasa panas
UK. LEBAR X PANJANG
j 5= 40%ES
M =45 x 68

L =30% 70

Tambah Ke Kerajang
Gambar 3.7 Tampilan Halaman Detail Produk.
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¢. Halaman Daftar

Halaman untuk pendaftaran pelanggan baru yang akan membeli produk
jika belum memiliki akun, di halaman ini calon pelanggan dapat mengisi data diri
lengkap seperti : Nama, E-mail, Password, Alamat, dan No. Telp. Setelah data

diri lengkap calon pelanggan dapat klik tombol “Daftar” untuk menyimpan.

{|PEKAPO

Pelanggan baru

Password:

Gambar 3.8 Tampilan Halaman Daftar.

d. Halaman Masuk

Halaman masuk pelanggan merupakan halaman untuk pelanggan yang
akan membeli produk, dengan mengisikan e-mail dan password dengan benar

sesuai data yang telah disimpan.
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Password :

Diamtar setvagal palangan 7 Daftar

Gambar 3.9 Tampilan Halaman Masuk.
e. Halaman Pencarian Produk

Halaman pencarian menampilkan produk yang ingin dicari oleh
pelanggan, dengan mengetik nama produk didalam kolom pencarian dan klik

tombol search.

{|PEKAPO

Hasil Pencarian . php

LTE

A
[ aus Fragr=mme |
Kaos PHF
Rp 100,000
Kotz Surzhaya

Gambar 3.10 Tampilan Halaman Pencarian.
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f. Halaman Keranjang Belanja

Halaman keranjang belanja menampilkan produk yang telah dibeli

pelanggan dan dimasukkan ke dalam keranjang belanja.

{7|PEKAPO s 3 -

Keranjang Belanja

Ko Produk Harga Ukuran Jumiah Subharga Tindakan

1 V=0 PHE Rp. 100,000 M 10 Rp. 1 000,000 Em
Lanjutkan Belani

Gambar 3.11 Tampilan Halaman Keranjang Belanja.

g. Halaman Checkout

Halaman checkout merupakan langkah terakhir dari keranjang belanja dan
pelanggan akan mengisikan biaya ongkos kirim maupun alamat lengkap

pengiriman sesuai yang dituju pelanggan.
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Mo Produk Harga Ukuran Jumiah Subtotal
1 Vans PHP Fp. 100,000 3 1 Rp. 100,000
Total Belanja Rp. 100,000
user 0B9BEED2TIET Pos - Rp. 35,000

Alamat Lengkap Pengiriman :

surahaya

Gambar 3.12 Tampilan Halaman Checkout.

h. Halaman Riwayat Belanja

Halaman riwayat belanja merupakan halaman yang menampilkan daftar

riwayat belanja pelanggan.

{|PEKAPO

Riwayat belanja user

No Tanggal Status Total opsl

1 2a019-08-22 pending Fp 134,000

Gambar 3.13 Tampilan Halaman Riwayat Belanja.
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i. Halaman Detail Pembelian

Halaman detail pembelian merupakan halaman tagihan yang harus dibayar

oleh pelanggan.

{|pEKAPO s 3 -

Detail Pembelian

Pembelian Pelanggan Pengiriman

Mg, Pembelian : 1 user JET
Tanggal : 207150625 OB9EEET2TIET angkos Kim - Rp 30,000
Tatal Taginzn : Bp. 330,000 userggmail Lom Alenal ; surabaya
Na Mama Produk Harga Ukuran Berat dJumiah Subberat Bubtotal

1 Kaos Bootstrap Fp. 100,000 L 100 gr 3 300gr Fp. 300,000

Sllahkan anda melakukan pembayaran Rp. 330,000 ke
BANK MANDIR| 123-456-TE AN. Mustofs

Cetak

Gambar 3.14 Tampilan Halaman Detail Pembelian.
J. Halaman Konfirmasi Pembayaran

Konfirmasi pembayaran merupakan halaman untuk mengkonfirmasi
bahwa pelanggan melakukan pembayaran, dengan mengisikan Nama penyetor,
Bank, Jumlah yang dibayar dan Foto bukti transfer. Klik kirim jika telah

melakukan pembayaran.
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Konfirmasi Pembayaran

larim DUk pemDEyaEran anoa dising

total tagihan 40z Rp. 138,000

Mama Penystar
Bank
Juanlah

Foto Bukti |

Filin File | Tiak ada fie yang dioih

[ |
Gambar 3.15 Tampilan Halaman Konfirmasi Pembayaran.

k. Halaman Bukti Pembayaran

Halaman bukti pembayaran merupakan halaman bahwa pelanggan telah

melakukan pembayaran beserta foto bukti.

{t|PEKAPO

Bukti Pembayaran

Mama Bank Tanggal dumlan Bukti

user mandir 2019-DB-22 Rp, 135,000

Jsemoal

Gambar 3.16 Tampilan Halaman Bukti Pembayaran.
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I. Halaman Cetak Nota

Halaman cetak nota menampilkan tagihan yang harus dibayar oleh

pelanggan.

Getak

Detail Pembelian

Totzl: 1 halaman
Tujuan W simpan sabaga POF =
Halaman Semua -

Tatz letak Fatet -

Setalzn lzin L

Gambar 3.17 Tampilan Halaman Cetak Nota.



C. Uji Coba Sistem

Tabel 3.18 Uji coba sistem

34

No Jenis Pengujian Harapan Hasil

1 | Melakukan login Admin dengan nama dan kata Gagal v
sandi salah

2 | Melakukan login Admin dengan nama dan kata | Sesuai harapan v
sandi benar

3 | Melakukan “Tambah Data” produk dihalaman | Sesuai harapan v
Admin

4 | Melakukan “Ubah” data produk dihalaman Admin | Sesuai harapan | «

5 | Melakukan “Hapus” data produk dihalaman | Sesuai harapan v
Admin

6 | Menampilkan data “Pelanggan” dihalaman Admin | Sesuai harapan v

7 | Menampilkan  data  “Laporan  penjualan” | Sesuai harapan v
dihalaman Admin

8 | Melakukan logout dari halaman Admin Sesuai harapan v

9 | Menampilkan pendaftaran pelanggan baru Sesuai harapan v

10 | Menampilkan detail produk kaos Sesuai harapan v

11 | Melakukan login pelanggan dengan nama dan kata Gagal v
sandi salah

12 | Melakukan login pelanggan dengan nama dan kata | Sesuai harapan v
sandi benar

13 | Melakukan pembelian produk kaos tanpa login Gagal v

14 | Melakukan pembelian produk kaos dan sudah | Sesuai harapan v

login
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15 | Mengedit jumlah produk kaos yang akan dibeli Sesuai harapan | «

16 | Menghapus produk yang dibeli dari keranjang | Sesuai harapan | «
belanja

17 | Melakukan cetak nota pembelian produk kaos Sesuai harapan v

18 | Menampilkan riwayat belanja Sesuai harapan | «

19 | Melakukan pembayaran pembelian produk kaos Sesuai harapan v
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