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ABSTRACT 

 

 Educational game application of waste processing with this construct 

application, it will make it easier for children to get to know the shape and type of 

waste that is in the game. The purpose of making this game is to make children 

understand the meaning of garbage. Users of this application will get information 

and results about the form and type of waste that can be managed. When users start 

running this application, users will get fun and learning through this application. 
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ABSTRAKSI 

Aplikasi Game edukasi pengolahan sampah dengan aplikasi construct ini, akan 

lebih mempermudah anak-anak untuk lebih mengenal bentuk dan jenis sampah yang 

ada dalam permainan. Tujuan pembuatan Game ini untuk membuat anak-anak 

mengerti arti dari sampah, Para pengguna aplikasi ini akan  mendapatkan informasi 

dan hasil mengenai bentuk dan jenis sampah yang bisa dikelola. Saat pengguna mulai 

menjalankan aplikasi ini, pengguna akan mendapaatkan kesenangan dan 

pembelajaran melalui aplikasi ini.  

Kata Kunci : Construct, Game, Sampah 
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